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Fran och med ar 2017 finns inte ldngre vargunge- och dventyrsscoutevenemang
eller tavlingar i FiSScs programutbud.

Tanken dr ju dock inte under ndgra som helst omstdndigheter att det inte mera
ska ordnas tavlingar eller vargunge- eller aventyrsscoutevenemang pa FiSScs
omrdde, men vi har gatt in for en modell dar tavlingarna ordnas i karteamen eller
som andra karsammarbeten. Detta for att ge erkdnnande at den modell som
annars ocksa gallt vid ordnande av dylika evenemang, och ge mojlighet at
kdrerna att arrangera dessa grejer enligt egna behov och pa sina egna vilkor.

FiSSc forpliktigar sjalvklart inte karerna att ordna evenemang och tavlingar, men
stoder helhjartat de evenemang och tavlingar som ordnas. (Hur stodet ser ut kan
du ldsa mer om pa senare sidor.)

Modellen for arrangerandet ar fri; en kar kan arrangera och bjuda in andra karer,
eller sa kan kdrerna samarbeta.

Vi hoppas att ni i detta paket kan hitta tips och inspiration, och att ni h6r av er da
ni 6nskar mer av den sorten!

Hdlsningar,

Programgruppen
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VARGUNGE- OCH AVENTYRSSCOUT-
TAVLINGAR - ARRANGORSTIPS

Vargunge- och dventyrsscouttavlingar ar ”sparningar som genomfors under en
dagsutfard”. Hur tavlingarna arrangeras dr alltid sist och slutligen upp till
kdrerna sjalva — ni har kanske egna traditioner eller tillvigagangssatt som ar
battre anpassade for er. Nagra allméanna tips och riktlinjer kan dock vara bra att
haihela férbundet.

Kontrollerna bor goras utgaende fran scoutprogrammet och syftet med
tavlingarna ar att forbdttra gemenskapen i kullarna/patrullerna. ”Learning by
doing” och samarbete borde synas genom hela tavlingen. Tips pa uppgifter och
kontroller finns att fa fran Programgruppen i FiSSc.

Finlands Scouter och FiSSc sammanstdller dessutom varje ar ett tavlingspaket
med fardiga teman, kontroller och i princip allt som kan behovas - otroligt
praktiskt om man vill komma latt undan! Kolla langre bak i héftet for arets temal!
Aven tidigare ars material finns sparat i 0365, sa det ar bara att fraga ifall ni vill
ha tips pa uppgifter.

Vargunge- och dventyrsscouttavlingarna kan arrangeras tillsammans eller som
tva skilda tavlingar. Vargungarna tavlar i en klass och dventyrsscouterna i en
annan, flickor och pojkar tavlar i samma Kklasser utgaende fran
aldersgruppsindelningen. Aventyrsscouternas kontroller liknar vargungarnas
men dr mera utmanande. Aventyrsscouterna kan ocksa ha flera kontroller. Detta
kan dessutom underldtta arrangemangen och hindra kobildning.

ALLMANNA ARRANGEMANG

Nagon form av tavlingscenter kan alltid vara bra att ha. I tavlingscentret kan
tavlingsledningen och kansliet halla hus, likasa resultatrakning. Aven mojlighet
till att forvara vaskor el. dyl. kan vara bra att ha. Oftast racker det riktigt bra med
karlokal, karstuga eller motsvarande utrymmen. Tavlingscenter kan ocksa fixas i
samarbete med externa parter, t.ex. skolor eller forsamlingar.

Pa finska sidan dr det oftast kutym att erbjuda varm mat at deltagarna efter
tavlingen. Nagon form av tavlingskantin/-café kan ocksa uppskattas stort och
erbjuda karen en mojlighet till att samla in pengar for projekt.



BANLAGGNING OCH UPPFOLJNING

Vargungarnas bana kan vara ca 2-3 km lang med markerad rutt.
Aventyrsscouterna kan ha nagot lingre (t.ex. 4-7 km) och kan innehalla l4tt
orientering. Om tavlingsrutten ar mera kravande sa kan en dldre scout/ledare
folja med kullen/patrullen. Foljeslagaren ska dock inte delta eller hjdlpa till med
uppgifterna. Om banan korsar en bilvdg sa kan det vara bra att markera ett
overgangsstdlle och att varna bilister med en skylt. Kom ocksa ihag att fraga
markdgares lov om ni ska anvdnda eld eller vill 6vernatta.

FOr att gora tavlingen smidig sa kan det vara bra att tanka pa hur en lamplig
spridning skapas sa att inte kontrollerna 6verbelastas. Féljande alternativ ar de
vanligaste:

 Olika starttider

« Patrullerna skickas serievis pa olika rutter (t.ex. Aventyrsscouterna har i
borja ndgra extra kontroller som fér dem en stund utanfor vanliga rutten)

- Patrullerna skickas ivdg med nagra minuters intervaller (dr inte den mest
lampliga for korta tavlingar med latta banor)

Kom ihag att gbra en tidsplan som f6ljs med under tavlingen for att kunna se ifall
nagon kull/patrull blir efter. Kontrollerna ska ocksa alltid meddela nar forsta
patrullen anldnder och ndr den sista avgatt. Kontrollanterna far inte lamna
kontrollen forrén alla kuller/patruller natt f6ljande. Pa detta satt minskar risken
for att tappa bort kuller/patruller pa ett alltfor stort omrade.

KONTROLLER

Kontrollernas plats borde viljas utgaende fran att alla kuller/patruller har
likadana forhallanden till utforande. For att minska pa koande sa kan det vara bra
att bygga upp kontrollerna som en "tub", dvs. att man har en anmalningspunkt
med vanteomrade, varifran kullen/patrullen fors till en utféringspunkt
(beroende pa uppgiftens natur). Efter utféring sa kan patrullen antingen fortsatta
vidare pa egen hand, eller om det beh6vs sd kan man ha en avanmadlningspunkt.
Det 16nar sig att ha flera utféringspunkter sa att manga patruller samtidigt kan
genomfora uppgiften. Tanken dr anda att kullen/patrullerna ska kunna forflytta
sig fortlopande och inte blandas/krocka ihop med vantande grupper.

En god idé da mdngden kontrollanter dr begrdnsad ar att ha antingen
obemannade kontroller med t.ex. fragesporter eller sedan transportkontroller dar
kullen/patrullen ska fora ett foremal fran en kontroll till en annan. Alternativt sa
kan uppgifterna planeras sa att de inte kraver konstant bevakning av
kontrollanter.



Likasa sa kan man utfora flera uppgifter pa en kontroll. Om det t.ex. finns en
orienteringsuppgift som bara kan utforas av en patrull at gangen sa kan det vara
bra att ha en konstruktion eller problemlosningsuppgift som de vantande
patrullerna kan utféra under tiden.

Explorerscouter kan mer dn vdl agera som kontrollanter. Till varje kontroll skulle
det vara onskvart att laga ordentlig kontrollinfon som kontrollanterna kan
bekanta sig med i forvag. Det 16sgor ocksa tavlingsledningen fran att behéva ga
igenom allt muntligt under tavlingen da mycket annat ocksa pagar.

Kom ihag att informera kontrollanterna noggrant om hur kontrollen ska fungera.
Listor pa allmé&n och kontrollspecifik material kan vara bra att dela ut at alla
kontrollanter i forvag. Telefonnummer till sakerhet, ledning och infra, och
tavlingens regler kan ocksa komma vl till hands.

EXEMPEL PA KONTROLLER/UPPGIFTER MED
KONTROLLANTINFO:

Kontroll: Mitt eget spar

Kontrollen gdr ut pa:
Kims spel: Kullen far i en minut titta pa 10 foremal och ska sedan komma ihag
vilka de var.

Material (per utforningspunkt):
* 10 olika féoremal (t.ex. kompass, sked, burképpnare...)

Kontrollantens utrustning:
Orderbrev, bedomningsprotokoll, blyertspenna, raknemaskin, skrivunderlag,
tidtagarur och kontrollantanvisningar.

Pa kontrollen:

Foremalen laggs upp till exempel pa en presenning. Det har ingen betydelse i
vilken ordning féremadlen finns, sd lange alla dr synliga. Féremalen ska vara enkla
att ticka in till exempel under en annan presenning. Kom ihag att skarma av
utforningspunkterna sa att eventuella koande kullar inte har insyn.

Bedomning:

Kullen far o,4p for varje foremal de kommer ihag.

Samarbetet bedoms enligt: 1p = Fungerar bra, 0,5p = Lite kiv, men i stort sett
fungerande, op = Mera kiv, fungerar just inte alls



Kontrollanter (anpassas enligt tdvlingens storlek):

- 1 kontrollant tar emot kullarnas anmalningar

- minst 1 kontrollant per utforningspunkt. Efter utford uppgift fyller
kontrollanten i bedomningsblanketten for kullens del och returnerar blanketten
till huvudkontrollanten.

Kontroll: Naturskydd

Kontrollen gadr ut pa:

Kullen ska sortera skrdpet som finns pa utférningspunkten. OBS!
Sorteringsanvisningar varierar i viss man fran kommun till kommun. Kolla gdrna
pa forhand upp sorteringsanvisningarna i din kommun och dndra vid behov i
bedomningsprotokollet.

Material (per utforningspunkt):

* Skrdp och foremal, 8 olika (mj6lkburk, dggkartong, pappmugg, batteri, brun
papperskasse, tidning, bananskal och karamellpapper)

* Sorteringskarl (t.ex. 10 liters dmbar (kartong, bioavfall, problemavfall, papper
och energiavfall))

Kontrollantens utrustning:
Orderbrev, bedomningsprotokoll, blyertspenna, raknemaskin, skrivunderlag,
tidtagarur och kontrollantanvisningar.

Pd kontrollen:

Pa kontrollen behovs en eller flera utférningspunkter dar kullen sorterar skrapet.
Sorteringskarlen placeras en liten bit ifran sa att utférandet blir i stafettform.
Skrdpet ska foras till kdrlen ett i taget och bara en vargunge i taget far féra skrap.
Kom ihag att skarma av utférningspunkterna sa att eventuella kéande kullar inte
har insyn.

Bedomning:

Kullen far 0,5p fOr varje ratt sorterat skrap.

Samarbetet bedoms enligt: 1p = Fungerar bra, 0,5p = Lite kiv, men i stort sett
fungerande, op = Mera kiv, fungerar just inte alls

Kontrollanter (anpassas enligt tdvlingens storlek):

- 1 kontrollant tar emot kullarnas anmadlningar

- minst 1 kontrollant per utférningspunkt for att 6vervaka uppgiften och ta tid.
Efter utford uppgift fyller kontrollanten i bedomningsblanketten for kullens del
och returnerar blanketten till huvudkontrollanten.



FS VARGUNGE- OCH
AVENTYRSSCOUTTAVLINGSPAKET

Pa bit.ly/FStavlingspaket hittar du Finlands Scouters tavlingspaket for vargunge-
och dventyrsscouttavlingar. Pa sidan finns tavlingar fran och med ar 2008 framat
(med undantag av nagra ar da tavlingarna inte har 6versatts).

Finlands Scouters tavlingspaket for vargunge- och dventyrsscouttavlingar ar
2017 hette Manskaran. Tavlingen dr uppbyggt kring en saga om ett litet
skogstroll som hittar en manskdra och blir fascinerad av sin egen spegelbild.
Inspirerad av den beger trollet sig ut pd en vandring och upplever skogen med
alla sina sinnen. Kontrollerna ar uppbyggda enligt traditionellt monster med
teman som konstruktion, orientering, naturkdannedom, forsta hjalpen,
samarbetsuppgifter osv.

Sammanlagt finns det 19 olika uppgiftsidéer med anvisningar och all (skriftlig)
material klar.



ADMINISTRATION

Da man ordnar en tavling innebdr det information och anmalningar som ska

skickas hit och dit, pengar, planering och problemlosning. I det har stycket foljer
en lista pa vilka saker man kan behéva tanka pa, och samtidigt en beskrivning av

hur FiSSc kan hjalpa till.

STOD SOM KAN GES KARERNA AV FISSC-

GRUPPER/KANSLIETY

Stéd som kan ges av FiSScs grupper och
kansli

Ges stodet for en karsamarbets-grej?

| FiSScs handelsekalender? garnal

Budgetering, ekonomin via FiSSc nej

Budgeteringshjalp, ekonomin inte via FiSSc | ja

Handslag med tavlingschefen vid behov

Stod av en coach/coacherna ja

Stod av en FiSSc-grupp

(t.ex.programgruppen) ja

Tillgang till tidigare material ja

Platsbokning nej, men vid behov ges tips
Rekrytering av arrangorer nej

Marknadsforing

nej, men vid behov ges hjalp att sprida

Anmalningsblankett (Kuksa)

vid behov

Anmalningar, dndringar, annullering (Kuksa)

vid behov

Infobrev

nej, men vid behov ges hjalp med utskick

Ansokan om SFV-understod

nej (men karen kan soka sjalv for evenemang
(tavlingar uppfyller sallan kraven))

Material (télt, rep, pressenningar etc)

vid behov

Praktiska arrangemang kring stallet nej
Utvardering (blankett och insamlande) vid behov
| FiSScs verksamhetsberattelse garnal

For att fa tillgang till det stod som erbjuds; kontakta FiSScs kansli

(programkoordinatorn) eller din kars programcoach for guidning vidare till ratt

instans.




1 FISSCS HANDELSEKALENDER/
VERKSAMHETSBERATTELSE?

Tavlingar, evenemang och projekt som ordnas i karteam eller som annat
kdrsamarbete dr i allmdnhet inte FiSScs evenemang, och kdrerna har ingen
skyldighet att rapportera om tdvlingen till FiSSc. Daremot tar FiSSc valdigt gdarna
emot information om tdvlingarna for koll pa vad som ar pa gang, for mojlighet
att battre stoda de tavlingarna som ordnas och for att vid behov kunna para ihop
tavlingsivriga karer med tavligsarrangerande.

Kontakta programkoordinatorn pa FiSSc:s kansli om ni vill ge information om
era tavlingar.

BUDGETERING OCH FAKTURERING

En tavling som ordnas av en eller flera kdrer, snurrar ocksa ekonomin via en eller
flera kdrer. Dvs. en eller flera kdrer budgeterar, tar in deltagaravgifter och betalar
ut ersdttning at de arrangorer som haft utgifter.

Ett tips dr att alla medverkande karer tar in sina medlemmars deltagaravgifter,
och sen betalar summan vidare at en av karerna som star for
helhetsuppfoljningen av ekonomin.

En budgetmall kan fas fran FiSScs kansli, men budgeten kan sjalvklart byggas
upp ocksa enligt nagon annan modell. Bra att tanka pa:

Pa inkomstsidan finns ju i allmanhet: deltagaravgifter, eventuellt stod fran yttre
finansidr, eventuellt bidrag fran karen/karerna.

Pa utgiftssidan finns: kontrollmaterial, mat at deltagare (ifall det ingar), mat at
kontrollanter, utgifter for kartor och kopiering av kontrollpapper, utgifter for
priser, eventuell rese-ersattning at tavlingsarrangorer som madste kéra mycket
med egen bil. P3 storre tavlingar tillkommer ju ocksa en hel del utgifter for
infrastruktur, tavlingscenter, sakerhetsutrustning etc.

Om ni vill fakturera via medlemsregistret Kuksa, och inte har gjort det tidigare,
sa kan ni hora av er till kansliet for tips och trix.



MARKNADSFORING

En liten tavling marknadsfors ju sakert bast i de medverkande karerna enligt
karernas egna system och kanaler. Om ni vill marknadsféra bredare (till exempel
till alla karer i omradet) sa kan kansliet hjdlpa er till exempel med:

 Kontaktuppgifter till de kdrer ni vill rikta marknadsforingen at

- Tillgang till FiSScs marknadsfoéringskanaler (karposten, scoutposten,
ndtsidorna, eventuellt FiSScs SoMe-kanaler...)

« Tips och mallar for det grafiska utseendet

Dvs FiSSc producerar inte marknadsforingsgrejerna at er, men kan hjalpa till att
sprida infon.

ANMALNING

Da en kar ordnar tavlingen sjdlv gor kdren saklart som den vill med anmadlningen,
men sa fort fler kdrer dr inblandade sd kan det 16na sig att bygga upp
anmadlningen i Kuksa, sa att alla inblandade karer star som arrangor.

Anvisningar fér hur man skapar evenemang i Kuksa finns pa www.scout.fi, och
vid behov kan ocksa kansliet hjalpa till.

INFOBREV

En tavling kraver i allmanhet 1-2 inforbrev.

1. Marknadsféringsinfo i syfte att locka med folk; b6r innehalla: datum, plats,
start- och sluttid, deltagaravgift, anmadlningsanvisningar och kontakt-
uppgifter, samt flashiga bilder, lockande fraser och annat fiilis-skapande.

2. Infobrev till de anmalda; bor innehalla noggrannare tidtabell,
vagbeskrivning till platsen, betalningsanvisningar, utrustningslista,
information om vilka maltider som deltagarna far under tavlingen etc.

Infobreven kan saklart slas ihop till ett, ifall det kidnns enklare och battre.

Fran FiSScs kansli kan ni fa infobrevsmallar, och ifall anmalningen skett i Kuksa
kan kansliet ocksa vid behov hjalpa med info-utskick.

UTVARDERING

Mallar for utvarderingsblanketter kan fas fran kansliet, och ifall ni vill kan
kansliet hjalpa till med uppbyggande av webropol-blankett.



KONTAKTUPPGIFTER

PROGRAMGRUPPEN - kan hjilpa med tips kring
material och innehdll. Fran programgruppen kan man latt fa
tillgang till material fran tidigare tavlingar. Kontakta
programgruppen t.ex. via mail

fissc_ program@kuksa.partio.fi om ni vill fa tips!

DIN KARS COACHER - kan hjilpaiinledningsskedet
med att sammanfora karerna, kan vid behov ge tips och/eller
kan guida er ratt da ni vill veta vart ni ska vanda er for mer
stod

KKANSLIET - kan hjilpa er med administrativa grejer som
budgetering, anmalning i Kuksa, spridning av information
etc. Fran kansliet kan ni ocksa fa tillgang till material fran
tidigare tavlingar. Kontakta i forsta hand
programkoordinatorn. Kontaktuppgifter hittas pa
www.scout.fi.

PARTIO
scout



